
21

ANEXO 4

ACTIVIDAD 3.- ADELANTO DEL ESCAPE ROOM 

Para finalizar la sesión, podemos adelantar a nuestros alumnos y alumnas que a lo largo de la 
unidad didáctica habrá una actividad online de Escape Room, que estará ambientada en los Guar-
dianes de Derechos y en la que tendrán que desarrollar todas sus habilidades y conocimientos 
para superar retos, resolver acertijos, encontrar objetos y contestar a preguntas correctamente 
para conseguir salvar a la Humanidad. Es una forma de motivar a los alumnos y alumnas para que 
estén atentos y atentas a la actividad que desarrollaremos el jueves. Podemos enseñarles dónde 
está colgado el Escape room y explicarles que ya ha comenzado la cuenta atrás y que tendrán que 
estar muy atentos y atentas a todo lo que desarrollemos a lo largo de la semana para que el jueves 
puedan resolver las cuestiones que les plantearemos.


