FICHAS ESCENARIO |

(

FICHA DE

Nombre jugador

FGIFAT

AERDRS

PERSONAJE JUGADOR =

\

Nombre personaje

Profesidn Estudiante

4

SUERTE. 5 SUERTE ACTUAL

CARACT. PRINCIPALES
FUERZA
AGILIDAD
HABILIDAD
RESISTENCIA
PERCEPCION

COMUNICACION
CULTURA

Nacionalidad sira Edad 2

FANTASIA __75

RACIONALIDAD __25

HERIDAS

CABEZA
TRONCO

PODERES

P.CONCTR.

BRAZO DER.
BRAZO1ZQ.

PIERNA DER.
PIERNA 1ZQ.

/

\_

COMPETENCIAS
Artesania (Hab) 157  Disfrazarse (Com) 15[ Mando (Com) RERE|
Buscar (Per) %[0 Elocuencia (Com) 150  Medicina (Cul 50
Cabalgar (Agi) J5[0  Ensenar (Com) 150 Mdsica (Cul) a5 0
Cantar (Com) 1500 Esconderse(Ag)  50[]  Nadar (Hab) L0
Comerciar (Com) I500 Escuchar (Per) 65[]  Navegar (Hab) 150
Conducir coche (Hab) 15[ Esquivar (Agi) 15[]  Otear (Per) s0
Conoc. Magico (Cul) 15 [ Forzar Cerraduras (Hab) 15 []  Poder (Hab) a5 [0
Conoc. Quimicos (Cul) 15 []  Idioma ( inglés ) 45 []  Primeros Aux. (Hab) 15 [J
Conoc. Minerales (Cul) 15[ Idioma ( ) O  Ppsicologia (Per) 150
Conoc. Plantas (Cul) 15 []  Idioma ( ) O Rastrear (Per) 5.0
Correr (Agi) 2507 Juego (Hab) 15[ Saltar (Agi) 150
Degustar (Per) 50 Juegos de manos (Hab) 15 []  Teologia (Cul) 150
Discrecion (Agi) I500  Lanzar (Agi) 150  Trepar(Agi 150
Leer y escribir (cul) 300 Ocultar (Hab) 15

J
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Nombre jugador

EUEAR

LRI

FICHA DE PERSONAJE JUGADOR =

~

Nombre personaje

Profesidn cuidador/a

CARACT. PRINCIPALES
FUERZA
AGILIDAD
HABILIDAD

RESISTENCIA
PERCEPCION

COMUNICACION ———
CULTURA

SUERTE__*> __ SUERTE ACTUAL

Nacionalidad siie

HERIDAS

CABEZA

TRONCO
BRAZODER.
BRAZO 1ZQ.

PIERNA DER.
PIERNAIZQ.

RACIONALIDAD __25

FANTASIA

PODERES

P.CONCTR. ______

Edad 2!

75

-

Artesania (Hab) 300
Buscar (Per) w0
Cabalgar (Agi) 20]
Cantar (Com) 300
Comerciar (Com) 100
Conducir coche (Hab) 20 []
Conoc. Mégico (Cul) 5 [

Conoc. Quimicos (Cul) 5 []
Conoc. Minerales (Cul) 5 []

Conoc. Plantas (Cul) 5 [
Correr (Agi) 200
Degustar (Per) Jo[]
Discrecion (Agi) 300

\_

COMPETENCIAS
Disfrazarse (Com) 10
Elocuencia (Com) 10
Ensenar (Com) 300
Esconderse (Agi) 2007
Escuchar (Per) a0
Esquivar (Agi) 20
Forzar Cerraduras (Hab) 20 []
Idioma ( inglés ) 1000
Idioma ( ) _ O
Idioma ( ) |
Juego (Hab) 50
Juegos de manos (Hab) 20 []
Lanzar (Agi) 20 ]
Leer y escribir (cul) 150

Mando (Com)
Medicina (Cul)
Musica (Cul)
Nadar (Hab)
Navegar (Hab)
Otear (Per)
Poder (Hab)
Primeros Aux. (Hab)
Psicologia (Per)
Rastrear (Per)
Saltar (Agi)
Teologia (Cul)
Trepar (Agi)
Ocultar (Hab)
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FUE: 15

AGI: 12

PER: 20

COM: 13

CUL: 10

HAB: 15

RES: 15

Armas: cuchillo 45%

RACIONALIDAD: 50%

HAS ESCENA

FICHA DE PERSONAJE JUGADOR =

Dario: 1D6 +1D4

FANTASIA:50%

ARMADURA: Ropa gruesa: 1

\_

RIO

Nombre jugador

FGUEAE

AL

~

Nombre personaje

Profesidn Marista Azul

SUERTE__°

CARACT. PRINCIPALES
15

10

10
RESISTENCIA 15
PERCEPCION 10
COMUNICACION 2

CULTURA 20

FUERZA
AGILIDAD
HABILIDAD

0 SUERTEACTUAL

Nacionalidad Evropeo

Edad *°

RACIONALIDAD

HERIDAS

CABEZA
TRONCO

BRAZO DER.
BRAZO 1ZQ.

PIERNA DER.
PIERNA IZQ.

75 FANTASIA

PODERES

P.CONCTR.

25

-

Artesania (Hab) o0
Buscar (Per) 300
Cabalgar (Agi) 10
Cantar (Com) 207
Comerciar (Com) o]
Conducir coche (Hab) %0 Il
Conoc. Mégico (Cul) 20 []

Conoc. Quimicos (Cul) 20 []
Conoc. Minerales (Cul) 20 []

Conoc. Plantas (Cul) 20 []
Correr (Agi) 100
Degustar (Per) 10>
Discrecién (Agi) a0

\_

COMPETENCIAS
Disfrazarse (Com) 2007
Elocuencia (Com) 30
Ensenar (Com) 200
Esconderse (Agi) a0
Escuchar (Per) g0
Esquivar (Agi) 1o
Forzar Cerraduras (Hab) 10 []
Idioma (inglés ) 0[]
Idioma ( ) _ 0O
Idioma ( ) 0
Juego (Hab) 100
Juegos de manos (Hab) 10 []
Lanzar (Agi) 10 7
Leery escribir (cul) 20 []

Mando (Com)
Medicina (Cul)
Msica (Cul)
Nadar (Hab)
Navegar (Hab)
Otear (Per)
Poder (Hab)
Primeros Aux. (Hab)
Psicologfa (Per)
Rastrear (Per)
Saltar (Agi)
Teologia (Cul)
Trepar (Agi)
Ocultar (Hab)

\_




FICHAS ESCENARIO III

-

Nombre jugador

ESFUELATR.

AERDES

~

FICHA DE PERSONAJE JUGADOR =

Nombre personaje

Profesidn Refugiado

AGILIDAD
HABILIDAD

RESISTENCIA 10
PERCEPCION 20
comuNICACION 15
CULTURA 10

CARACT. PRINCIPALES
FUERZA 20
15
10

SUERTE__ > SUERTE ACTUAL

Nacionalidad siria

Edad 2!

RACIONALIDAD __75

HERIDAS

CABEZA

TRONCO

BRAZO DER.

BRAZO 1ZQ.

PIERNA DER.
PIERNAIZQ.

PODERES

P.CONCTR.

FANTASIA __ 25

-

Artesania (Hab) o0
Buscar (Per) s
Cabalgar (Agi) 1507
Cantar (Com) 45 [
Comerciar (Com) 250
Conducir coche (Hab) 20 []
Conoc. Magico (Cul) 10 []
Conoc. Quimicos (Cul) 10 []
Conoc. Minerales (Cul) 10 []
Conoc. Plantas (Cul) 10 []
Correr (Agi) 450
Degustar (Per) 207
Discrecion (Agi) 450

COMPETENCIAS

Disfrazarse (Com) 350
Elocuencia (Com) 2 [
Ensefiar (Com) 250
Esconderse (Agi) 300
Escuchar (Per) 200]
Esquivar (Agi) 1o
Forzar Cerraduras (Hab) 10 []
Idioma ( inglés ) 300
Idioma ( ) _ 0O
Idioma ( ) _ O
Juego (Hab) a0
Juegos de manos (Hab) 10 []
Lanzar (Agi) 50
Leery escribir (cul) 10 []

FICHAS ESCENARIO IV

\_

Mando (Com) J0
Medicina (Cul) 10
Mdsica (Cul) Jo0
Nadar (Hab) 30
Navegar (Hab) 10
Otear (Per) 60
Poder (Hab) 10
Primeros Aux. (Hab) 10
Psicologia (Per) 20
Rastrear (Per) 20
Saltar (Agi) 15
Teologia (Cul) 10
Trepar (Agi) as
Ocultar (Hab) 1o
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Nombre jugador

AT

AERDES

= FICHA DE PERSONAJE JUGADOR =—m—

~

Nombre personaje

Profesidn Refugiado

FUERZA
AGILIDAD
HABILIDAD
RESISTENCIA
PERCEPCION
COMUNICACION
CULTURA

SUERTE__°>__ SUERTE ACTUAL

CARACT. PRINCIPALES

Nacionalidad siia

HERIDAS

CABEZA
TRONCO

BRAZO DER.
BRAZO1ZQ.
PIERNADER.
PIERNA 1ZQ.

RACIONALIDAD __75

FANTASIA

PODERES

P.CONCTR.

Edad 2!

25

-

Artesania (Hab)
Buscar (Per)

Cabalgar (Agi)

Cantar (Com)
Comerciar (Com)
Conducir coche (Hab)
Conoc. Mgico (Cul)
Conoc. Quimicos (Cul)
Conoc. Minerales (Cul)
Conoc. Plantas (Cul)
Correr (Agi)

Degustar (Per)

Discrecién (Agi)

-

o0
g
0
4501
20
20
100
1007
0[]
100
40
200
40

COMPETENCIAS
Disfrazarse (Com) 35[0  Mando (Com)
Elocuencia (Com) 25 [ Medicina (Cul)
Ensefiar (Com) 250 Msica (Cul)
Esconderse (Agi) 300 Nadar (Hab)
Escuchar (Per) 201 Navegar (Hab)
Esquivar (Agi) 10 Otear (Per)
Forzar Cerraduras (Hab) 10 []  Poder (Hab)
Idioma ( inglés ) 30[]  Primeros Aux. (Hab)
Idioma ) O Psicologia (Per)
Idioma ( ) __ O Rastrear (Per)
Juego (Hab) 0[] saltar (Agi)
Juegos de manos (Hab) 10 [ Teologia (Cul)
Lanzar (Agi) 15 ] Trepar (Agi)
Leeryescribir(cul) 10 []  Ocultar (Hab)
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Ficha de personajes refugiados

-

Nombre jugador

FSGUELAY:

HERDES

= FICHA DE PERSONAJE JUGADOR =———

~

Nombre personaje

FUERZA
AGILIDAD
HABILIDAD

RESISTENCIA
PERCEPCION

COMUNICACION
CULTURA 2

Profesitin Marista Azul

SUERTE__°0__ SUERTE ACTUAL

CARACT. PRINCIPALES

Nacionalidad Europeo

HERIDAS

CABEZA
TRONCO

BRAZO DER.
BRAZO IZQ.
PIERNADER.
PIERNA IZQ.

RACIONALIDAD __75

PODERES

P.CONCTR.

Edad *°

FANTASIA 25

-

Artesania (Hab)

Buscar (Per)

Cabalgar (Agi)

Cantar (Com)
Comerciar (Com)
Conducir coche (Hab)
Conoc. Mégico (Cul)
Conoc. Quimicos (Cul)
Conoc. Minerales (Cul)
Conoc. Plantas (Cul)
Correr (Agi)

Degustar (Per)

Discrecién (Agi)

-

o0
300
100
2007
o]
m
200
2007
200]
2007
100
100
100

COMPETENCIAS
Disfrazarse (Com) 200
Elocuencia (Com) 00
Ensefiar (Com) 200
Esconderse (Agi) a0
Escuchar (Per) Jod
Esquivar (Agi) 100
Forzar Cerraduras (Hab) 10 []
Idioma ( inglés ) 60 []
Idioma ( ) _ad
Idioma ( ) _ O
Juego (Hab) 10
Juegos de manos (Hab) 10 []
Lanzar (Agi) o0
Leeryescribir (cu) 20 []

Mando (Com)
Medicina (Cul)
Mdsica (Cul)
Nadar (Hab)
Navegar (Hab)
Otear (Per)
Poder (Hab)
Primeros Aux. (Hab)
Psicologia (Per)
Rastrear (Per)
Saltar (Agi)
Teologia (Cul)
Trepar (Agi)
Ocultar (Hab)

\§
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Ficha de personaje voluntario



(

Nombre jugador

ESJUELATE

AERTES

= FICHA DE PERSONAJE JUGADOR ==

~

Nombre personaje

SUERTE

RESISTENCIA |
PERCEPCION
COMUNICACION
CULTURA 10

35 SUERTEACTUAL

CARACT. PRINCIPALES
FUERZA 10
AGILIDAD 20
HABILIDAD 20

Profesitn Estudiante de Escuelade H. Nacionalidad Esparola

Edad 2’

HERIDAS

CABEZA
TRONCO
BRAZO DER.
BRAZO 1ZQ.
PIERNA DER.
PIERNA 1ZQ.

RACIONALIDAD

25 FANTASIA 75

PODERES

P. CONCTR.

/

Artesania (Hab)
Buscar (Per)

Cabalgar (Agi)

Cantar (Com)
Comerciar (Com)
Conducir coche (Hab)
Conoc. Magico (Cul)
Conoc. Quimicos (Cul)
Conoc. Minerales (Cul)
Conoc. Plantas (Cul)
Correr (Agi)

Degustar (Per)

Discrecion (Agi)

.

20 O
300
207
1500
50
300
00
1007
100
00
200
100
2007

COMPETENCIAS
Disfrazarse (Com) 30
Elocuencia (Com) 15 [0
Ensefar (Com) RERN
Esconderse (Agi) 20[]
Escuchar (Per) 3007
Esquivar (Agi) 60 []
Forzar Cerraduras (Hab) 20 []
Idioma (inglés ) 30
Idioma ( ) O
Idioma ( ) O
Juego (Hab) 20[]
Juegos de manos (Hab) 20 []
Lanzar (Agi) 20 7]
Leery escribir (cul) 20 ]

Mando (Com)
Medicina (Cul)
Mdisica (Cul)
Nadar (Hab)
Navegar (Hab)
Otear (Per)
Poder (Hab)
Primeros Aux. (Hab)
Psicologia (Per)
Rastrear (Per)
Saltar (Agi)
Teologia (Cul)
Trepar (Agi)
Ocultar (Hab)
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Ficha de personaje aprendiz de héroe



